ROZWIJANIE

MOWY

O ZABAWY ODDECHOWE

GORACA ZUPA - zi67 dtonie razem tworzgc ksztatt
\ O miseczki, a nastepnie dmuchnij na "gorgcg zupe" ciggtym
O strumieniem powietrza.
¥ ZMARZNIETE RECE - wykonaj wdech nosem i na jednym
wydechu chuchnij trzy razy w dtonie.
BALONIKI - wykonaj dtugi wdech nosem, tak by wypetnic
Q powietrzem policzki, a nastepnie delikatnie wypuszczaj
powietrze przez usta utozone w dzidbek.

GIMNASTYKA
BUZI I JEZYKA

- Przy szeroko otwartej buzi dotknij czubkiem jezyka

do podniebienia.

- Wypchnij jezykiem policzek (na przemian lewy i prawy).
- Wysuh do przodu usta Sciggniete w dzidbek,

jak przy wymawianiu gtoski [u].

- Rozciggnij ztgczone usta w uSmiechu, nie pokazujgc
zebow.

ZABAWY StUCHOWE

ROZPOZNAWANIE - dziecko ma zadanie rozpoznad
dzwiek, najpierw za pomocg wzroku, a nastepnie tylko
stuchowo (dziecko zamyka oczy lub odwraca sie).
Mozna uderzad tyzeczkg w szkto, drewno, metal, drzec
papier, la¢ wode, odbijac pitke, otwierad i zamykad
drzwi, wysuwac szuflady, potrzgsal pudeteczkami,

_J w ktorych znajdujg sie guziki, piasek, kamyki, etc.
CHODZENIE ZA GLOSEM -dziecko ma zastoniete oczy
i idzie za rozpoznanym gtosem.

ZABAWY
DZWIEKONASLADOWCZE

rekwizyty: rézne zabawki (np. maskotka pieska, kotkaq,
samochéd, samolot)

NASLADOWANIE - pokaz dziecku wybrang zabawke i
naSladuj odgtos z nim zwigzany, np. maskotke pieska,
jednocze$nie wielokrotnie wymawiajgc dZwiek [hau haul.
Zachecaj dziecko do nasladowania gtosu

wraz z Tobg. Nastepnie wspolnie z dzieckiem poszukaj
zabawek- pieskéw (np. innych maskotek, plastikowych
figurek) i pobaw sie nimi z dzieckiem wielokrotnie
wplatajgc w zabawe dZzwiek [hau hau].

CO SIE ZMIENILO - rozt6z przed dzieckiem trzy zabawki
i wspolnie z nim wypowiadaj wyraz dZwiekonasladowczy.
Dziecko stara sie poprawnie wymoéwi¢ dzwieki

i zapamietac kolejnoS¢ utozenia zabawek. Nastepnie
zamyka oczy, a ty zabierasz jedng zabawke, zmieniasz ich
kolejnos¢ albo podmieniasz jedng z nich na inny. Zadaniem
dziecka jest wykrycie tej zmiany.




