
ZABAWY
SŁUCHOWE

rekw izyty :  kwadrat ,  ko ło,  t ró j kąt .

wyk lasku jemy ry tm na  podstaw ie  usta lonego

wcześn ie j  schematu  gra f i cznego np .  

-  kwadrat  =  tupan ie ,  

-  t ró j kąt  =  k l askan ie ,  

-  ko ło =  uderzan ie  rękami  o  nog i .

Uk ładamy f i gury  w okreś l ony  sposób ,  

a  dz iecko mus i  odtworzyć  ry tm zgodn ie  

z  usta loną  zasadą –  j aka  f i gura  odpowiada

jak iemu dźwiękowi .  Możemy stopn iować

trudność  -  na jp ie rw 3  f i gury ,  a  potem w ięce j .
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R Y T M

Zada jemy pytan ie :  " Jak i  to  będz ie

wyraz ,  k i edy  powiem p i ł - ka?  

A  k i edy  powiem sa -mo- lot? "  Na jp ie rw

wyrazy  sk łada jące  s ię  z  3  sy lab ,  

potem coraz  t rudn ie j sze .

S Y L A B Y

rekw izyty :  kar teczk i  z  nazwami  zw ierząt ,

owoców,  kar tk i  w  t rzech  ko lorach .

Przygotowu jemy kar teczk i  z  różnymi  wyrazami .

Dz iecko losu je  kar teczkę ,  czytac ie  wyraz  a

zadan iem dz iecka  j es t  podz ie l i ć  go  na  sy laby .

Następn ie  przyporządkowu je  do okreś l one j

g rupy ,  np .  g rupy  z ie lone j  („Na z ie lone j  kar tce

po łóż  te  wyrazy ,  k tóre  ma ją  t rzy  sy laby ,  a  na

żó ł te j  te ,  k tóre  ma ją  cztery  sy laby ” ) .

S E G R E G O W A N I E  W Y R A Z Ó W

S Y L A B Y  Z  P O D S K O K A M I
Poda jemy dz iecku  wyraz ,  a  j ego

zadan iem jest  podz ie l i ć  go  na  sy laby ,

a le  po wymówien iu  każde j  z  n ich  mus i

podskoczyć  np .  

ba lony -  ba (podskok )  -  lo (podskok )  -

ny (podskok ) .


