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CWICZENIA BUZI | JEZYKA

RYBKA - powolne otwieranie i zamykanie warg
tworzgcych ksztatt kota, zeby "zamkniete”;
LINA - napinanie warg w pozycji rozciggnietej;
SZTORM - zataczanie koétek jezykiem miedzy
wargami a dzigstami;

FALE - wypychanie policzkow jezykiem,

raz z prawej raz z lewej strony.

SZTORM NA MORZU

Na podtodze rozktadamy kartki papieru - beda
portami dla statkow. Prosimy dziecko, zeby
wyobrazito sobie, ze jest statkiem. - porusza sie
po pokoju, gdy wypowiadamy [szsz], nasladuje
tfagodny wiatr, tez wypowiada: [szsz]. Kiedy
zaczynamy nasladowac sztor na morzu, mowigc
[zzz7], dziecko wraca do portu - staje na kartce

| rowniez wypoiwada gtoske [zzz].

RYBKI

Dajemy dziecku wydrukowang karte pracy
(fatwo jg tez samemu narysowac) . U gory
strony znajdujg sie dwie linie - jedna falowa,
druga zygzakowata. Zadanie polega na tym,
aby wodzgc palcem po falowanej linii,
wypoiwadac: [szsz] a wodzgc po
zygzakowatej, mowic: [zzz]. Nastepnie
kolorujemy rybke powtarzajgc gtoske [szsz]
pr lisLaimey/ rz ce akowetej

STATKI

Przygotowujemy statek z papieru lub robimy je
wspolnie z dzieckiem. Wktadamy je do miskKi
wypetniong wodg. Wdech powietrza nosem
I wydmuchujemy je na statek tak, aby ptynat

po wodzie.

LIST W BUTELCE

rekwizyty: kostka do gry.

Dziecko rzuca kotkg, a my odczytujemy odpowiednie wyrazenie,
dziecko stara sie prawidtowo powtorzyc.

1- myszka i zuczek/ szklany kieliszek/ zétty zonkil/ szybki Grzes;

2- czerwony szalik/ uczynny chtopczyk/ swieze jezyny/ grzeczny
Szczepan;

3- szary koszyk/ olbrzymia dzungla/ szumigca muszelka/ kolezanka
Zanety;

4- czapka dzokeja/ szalony dzokej/ zelazna szabla/ sanki Szymona;
5- dzem czeresniowy/ szybka zyrafa/ czerwony szalik/ czapka i szalik;
6- duzy talerz/ czarna czupryna/ plaza i morze; ptaszek na drzewie/
szynka i sok.









