Szanowni Panstwo

W tym tygodniu zaplanowane miatysmy ,zabranie” dzieci do

Krainy bajek i basni.

Kazdy z nas ma w domu ksigzeczki z klasycznymi bajkami,
kazdy z nas wie kto to jest Kopciuszek, Kot w butach czy Baba
Jaga, dlatego proponuje przypomnijmy naszym dzieciom ten
wspaniaty kanon basni dzieciecej!!!

Bajki - bowiem nie tylko rozwijajg wyobraznie dziecka, ale sg
rowniez wspaniatym materiatem do ksztattowania jego rozwoju
spoteczno — moralnego, podwaling do rozméw na temat
roznych zachowan bohateréw wystepujacych w/w bajce, ich
emocji, postaw czy charakterow. Bohateréw basni... a zarazem
zachowan ludzi w prawdziwej rzeczywistosci. Zapraszamy
zatem do wspdlnej zabawy!!!



Stuchanie opowiadania Matgorzaty
Strekowskiej-Zaremby Stare basnie.

Ksigzka, (s. 40—41) dla kazdego dziecka.
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Kto to? To kot i...

Przeczytaj i dopowtedz. Przeczytaj i dopowledz. I

Dzieci stuchajg opowiadania i ogladajag
ilustracje w ksigzce.

Byfo to bardzo, bardzo dawno temu... albo catkiem niedawno. Szedt
sobie Czerwony Kapturek przez las, niost koszyczek peten smakotykow

dla chorej babci | wesofo podspiewywat. Na gfowie miat kapturek,



oczywiscie czerwony. Koszyczek byt przykryty biatg serwetg, spod ktorej
wydobywalty sie wspaniate zapachy: wedzonej kietbasy, pieczonej kaczki
/ clasta drozdzowego.

No — po prostu jesc i palce lizac!

W tym samym lesie, na odleglym kraricu, bfgkata sie krolewna Sniezka.
Zta krolowa — macocha — wyrzucita jg z domu, wiec nie miata dokad
wracac. Krolewna, mimo zmeczenia, wygladata przepieknie. Miata skore
biata jak snieg, usta czerwone jak korale jarzebiny, wilosy czarne jak
heban, i byta juz bardzo gfodna. Kiedy poczuta zapach ulubionego ciasta
drozdzowego, nogi same poniosty jg na drugi kraniec lasu.

Nie tylko ona miata nosa do zapachow. Wtasnie lesnym traktem jechata
kareta. Podrozowaft nig Kot w butach, wystrojony jak na pierwszego
ministra przystato, poniewaz byt wtasnie pierwszym ministrem. Jego pan,
niegdlys biedny chfopiec, miynarczyk, a dzis krol nad krolami, postanowit
wydac wielki bal, o ktorym wszyscy bedg pamietac. Kot poszukiwat
najpiekniejszych dam, aby swym przybyciem uswietnity krolewska
impreze. Kiedy wyczut wedzong kietbase i pieczong kaczke, az mu wasiki
zadrzaty. Kazat zatrzymac konie i ruszyt prosto za zapachem. Gdy zblizat
sie do lesnej polany pofozonej nad jeziorem o wodach bfekitnych jak
niebo, ustyszat dziewczece gfosy. Nadstawit uszy. Cichutko — koty
potrafig chodzic¢ bezszelestnie nawet wtedy, gdy majg buty

na fapach — zszedt az na sam brzeg jeziora. Rozchylit patki tataraku i...
co zobaczyt?

Na zielonej trawie siedziaty dwie pieknosci: rumiana dziewczynka w
czerwonym kapturku i druga, o cerze biafej jak snieg. Ta druga zajadata

ciasto drozdzowe, az sfe jej uszy trzesty. Kot w butach byt oczytanym



kotem. Rozpoznat Czerwonego Kapturka i krolewne Sniezke — bohaterki
ulubionych basni.

,Bytoby wspaniale, gdyby przyszty na bal. Ich obecnosc rozstawitaby
nasze krolestwo na caty swiat” — pomyslat kot. Juz chciat wyjsc z ukrycia,
kiedy ustyszat ciche wilcze kroki i poczut sfodki zapach zatrutego jabtka
w koszu zfej krolowej. Zrozumiat, Ze zanim zacznie sie bal, wilk potknie
Czerwonego Kapturka, a krdlewne Shiezke uspi macocha zatrutym
Jjabtkiem. Hm, co tu robic¢?

,Gadyby tak wilk potkngt krolowg wraz z jej zatrutym jabtkiem? Wszyscy
unikneliby ktopotow, a ja zyskatbym wdziecznosc obu pieknosci. Na
DPEWno nie odmowityby udziatu w balu” — rozstrzygnat kot i pospiesznie
wzigt sie do dziefa.

Podkradt sie do koszyka Czerwonego Kapturka i poZyczyt sobie peto
kietbasy. Odszukat w lesie krolowg w przebraniu wiesniaczki handlujacej
Jabtkami. Wsungt jej do kosza pod jabtka wonng kietbase. Niestety, plan
Kota w butach troche sie skomplikowat. Wprawdzie wilk zboczyt z
obranej drogi i zaczait sie na krolowg, ale nie byt zainteresowany
potknieciem koscistej

kobiety. Wolat kietbase. A zZe byt zachtanny, zZart jg razem z jabtkami. I
zaraz padt jak martwy, poniewaz posrod jabtek leZafo i to zatrute.

— O jednego fobuza mniej — pocieszyt sie Kot w butach. Jednak co zrobic¢
Z macochg?

Sprytny kot stanaf przed ztg krolowa, sktonit sie gteboko i powiedziat: —
Pani, ukryje cie w domu siedmiu krasnoludkow, a gdy Sniezka zasnie,
bedziesz mogfta rzucic na nig kazdy czar.

Krolowa nie domyslita sie podstepu. Weszta do chaty krasnoludkow.



— Zdrzemnij sie na fotelu, Sniezka wroci pod wieczor. Obudze cie we
witasciwym czasie — obiecat kot — minister.

Cisza uspita zta krolowa. Kot w butach przyniost do chaty narecze tubinu,
ktorego zapach ma moc zsytania stuletniego snu i, zadowolony z siebie,
pomknagt nad jezioro. Czerwony Kapturek i najedzona

Shiezka wity wiasnie wianki z lesnych kwiatow. Kot ukfonit sie im nisko i
Z nieskrywang dumag powiedziat, co dla nich zrobit. Oczekiwat okrzykow
wdziecznosci albo chociaz skromnych braw.

— Nie zasne i nie uratuje mnie piekny krolewicz? To jak znajde meza? —
Sniezka byta wyraznie zawiedziona.

— Nie spotkam wilka? — Czerwony Kapturek zmarszczyt groznie brwi z
niezadowolenia.

— Dzieci nie zechca stuchac bajki, w ktorej wilk nie zjada babci! —
Krzyknefa.

Kot w butach milczat zaskoczony. Po raz pierwszy w Zyciu nie wiedzia,
co powiedziec. Dopiero gdy wszystko przemyslal, rzekt ze
zrozumieniem. — Macie racje, nie wolno zmieniac starych basni.

Wyjat wilkowi z pyska zatrute jabtko i obudzit ztg krolowa. I znowu
wszystko potoczyto sie tak, jak powinno: Czerwony Kapturek spotkat
wilka, a macocha uspita Sniezke. Tylko krdlewicz pomylit do niej droge i

dtugo bigkaft sie po lesle. Ale to juz jego wina, nie Kota w butach.

e Rozmowa na temat opowiadania.

Przyktadowe pytania:
— Kogo spotkat Czerwony Kapturek?
— Co zrobit Kot w butach? Dlaczego?

— Co sie stafo z wilkiem?



— Co kot zrobit ze zt3 krolowa?
— Jak na dziatania Kota w butach zareagowaty Sniezka i Czerwon y Kapturek?
Dlaczego?

— Co zrobit Kot w butach?

Zabawa ruchowa — Znane tytuly.
Potrzebny bedzie bebenek

Dziecko porusza sie po pokoju w rytmie wystukiwanym na bebenku
Podczas przerwy w grze Rodzic podaje pierwszg czesS¢ tytutu basni, a
dziecko dopowiadajg jego dalszg czesc.

Np. Kubus... (Puchatek)

Kot... (w butach)

Dziewczynka... (z zapatkami)

Czerwony... (Kapturek)

O rybaku i zfotey... (rybce)

Brzydkie... (kaczagtko)

Lampa... (Aladyna)

Jas i... (Matgosia)

Spigca... (krdlewna)
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Mozna tez zrobi¢ zabawe smakowaq pt. ,Koktajle Baby Jagi

Potrzebne bedg 4 szklanki — cukier, sol, cytryna

— zabawa polega na nabywaniu przez dzieci doSwiadczen smakowych (
stodki, gorzki, stony, kwasny) przygotowujg Panstwo np. 4 szklanki z
woda i zanim Panstwo podadza je dziecku do sprébowania, do jednej
dodajg sok z cytryny, do drugiej cukier, do trzeciej sol, do czwartej sok z
grejpfruta itd. — Potem z dzie¢mi czarujg wypowiadajac stowa ,Abra —
kadabra czary-mary sprébuj ze mna tej potrawy!”

Mitego prébowania i czarowania :)))

Inng propozycjg zabawy jest zbudowanie z klockow np. Zamku
Spiacej Krolewny , czy domku Babci Czerwonego Kapturka, lub Domku

Baby Jagi, a moze Zamku Spiacej Krélewny — do wyboru ©



Kolejng propozycjg jest Zabawa muzyczno-ruchowa —

Basniowe postacie -

czyli reagowanie odpowiednimi ruchami na wysokos¢ dzwiekdw: niskich,
Srednich i wysokich lub po prostu uméwionych sygnatéw np. tupanie,
klaskanie, stukanie o stot itp.

Rodzic ,zamienia” dziecko w basniowe postacie, ktdre reaguja
okreslonym ruchem na dzwieki, odpowiedniej wysokosci, bgdZz umowione

sygnaty:

smoki — poruszajq sie na czworakach przy niskich dzwiekach lub sygnat

uderzania w stot

koty w butach — maszerujg przy Srednich dzwiekach — lub sygnat

tupanie
a Baby-Jagi latajg na miottach — biegajg na palcach, rece maja
wyciggniete przed siebie, nasladujg trzymanie miotty — przy wysokich

dzwiekach lub sygnat klaskanie

mitej zabawy ©



Kolejng propozycjg jest zabawa plastyczna z uzyciem farb

Potrzebne bedg farby plakatowe

Basniowy bohater — pozytywny, negatywny.

Rodzic pyta:

— Co to znaczy: bohater pozytywny, a co — bohater negatywny?

— Jakich znasz dobrych (pozytywnych) bohaterow basni? (Sniezka,
Kopciuszek, krasnoludki...).

— Jakich znasz ztych (negatywnych) bohaterow basni? (Wilk, Baba-Jaga,
macocha Sniezki, macocha

Kopciuszka).

— Jakich kolorow uzytbys / uzytabys, malujgc kogos dobrego, a jakich —

kogos ztego?

» Malowanie wybranego bohatera basni z uzyciem barw:

cieptych lub zimnych.

Rodzic wymienia barwy ciepte to: , pomaranczowa, czerwona...
Wszystkie zawierajg kolor zotty. Wyjasnia, ze wywotujg one w nas

wrazenie cieptoty przez skojarzenie ze stoficem, rozzarzonym zelazem.

Potem wymienia barwy zimne: niebieska, fioletowa, zielona... Kojarza
sie one z chtodem poprzez podobienstwo do wody morskiej, cienia na

Sniegu.



Zadaniem dziecka jest namalowanie wybranego przez siebie bohatera z
klasyki basni dzieciecej. Po wykonaniu prac dziecko nazywa postac, ktorg
namalowato. Okresla tez, jakie barwy miaty farby, ktérych uzyto — ciepte

Czy zimne.

Prace mozna przynies¢ do przedszkola na wystawke :)))
Pozdrawiam Was milutko!

Pani Ania ©



